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INTRODUGAO

' Este e-book foi elaborado a
partir de um hyperdoc
construido ao longo do curso
"Educacao on-line: tecnologias
digitais e estratégias"”,
oferecido pela Escola de
Governanca e Gestao Publica -
EGGP/UFF em agosto e
setembro de 2020. Neste
material, reunimos uma série
de sugestoes para aulas
remotas na perspectiva da
educacao on-line com varios
links de ferramentas digitais e
videos sobre estratégias e
metodologias para esse
contexto. Para acessar os
videos e links, basta clicar
sobre os links e imagens dos
videos.Esperamos que este

) material auxilie e inspire
A - professores no uso da
\ tecnologia nos processos de

__ ensino-aprendizagem tanto no

contexto on-line quanto na
educacao presencial e hibrida.
Cintia Rabello

Professora de Lingua Inglesa no
Departamento de Letras
Estrangeiras (GLE), no Instituto de
Letras da Universidade Federal
Fluminense (UFF)
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ATIVIDADES SINCRONAS

Sao aquelas atividades em que professores e alunos se
encontram juntos ao mesmo tempo.

Planejamentode cursos 4
virtuais: como organizar:.
asuadisciplina . ;v

by &

Webinario 4

Aproveite este momento para interagir com os
estudantes e fazer atividades colaborativas em que
haja participacao e colaboracao. Veja algumas ideias
no webinario acima.


https://www.youtube.com/watch?v=MRY3_tmgHls
https://www.youtube.com/watch?v=MRY3_tmgHls

TECNOLOGIAS PARA AULAS
SINCRONAS

Algumas tecnologias para aulas sincronas sao:

e Google Meet

e ZOoOMm

e Loom

e Conferénciaweb

Com turmas muito grandes, pode-se dividir a turma e
fazer dois encontros separados, de forma a interagir
melhor com os participantes.

Outra op¢ao para proporcionar maior interacao entre
os estudantes é separa-los em pequenos grupos e salas
no Zoom para discussoes e debates. O professor pode
monitorar a discussao/trabalho em cada sala por meio
da ferramenta Breakout Rooms nho Zoom.

COMO DIVIDIR

EM SALAS SIMULTANEAS



https://meet.google.com/
https://zoom.us/
https://www.loom.com/
https://conferenciaweb.rnp.br/
https://support.zoom.us/hc/en-us/articles/206476093-Enabling-breakout-rooms
https://youtu.be/kTs9CCtGm0c
https://youtu.be/kTs9CCtGm0c

AULA SINCRONA

Como aproveitar o maximo os momentos sincronos
com os alunos? Interagindo com eles.

AULA 04 - AO VIVO DIA 15/05
DAS 16:00H AS 17:00H

COMO ENGAJAR, INTERAGIR
E COLETAR RESPOSTAS EM
MOMENTOS ON-LINE COM
OS SEUS ALUNOS?

COMO GRAVAR
AULAS
SINCRONAS

SiNEFE/S

As aulas sincronas nao devem ser utilizadas apenas
para exposicao de conteudo, mas para interagao com
os alunos por meio de diferentes tecnologias.



https://www.youtube.com/watch?v=MRY3_tmgHls
https://www.youtube.com/watch?v=MRY3_tmgHls
https://www.youtube.com/watch?v=MRY3_tmgHls
https://www.youtube.com/watch?v=MRY3_tmgHls

APRESENTACAO DE
CONTEUDO

Caso deseje fazer apresentacao de conteudo durante
um encontro sincrono, cuide para que a apresentacao
nao tome todo o tempo da atividade e que a mesma
possa ser interativa, ou seja, que os estudantes possam
interagir com o professor e o conteudo durante a
apresentacao. Ha algumas tecnologias digitais que
permitem a criacao de slides interativos, nos quais os
estudantes podem responder perguntas, escrever
duavidas, entre outros, permitindo maior engajamento
durante a apresentacao e apropriacao do conteudo.

Pear Deck - Extensao para Google Slides que
permite utilizar alguns slides ja prontos ou
inserir elementos de interagcao nos seus slides
Google.

Nearpod - Similar ao Pear Deck, porém com
mais funcionalidades. Pode ser usado na
versao on-line (site) ou extensao para Google
Slides. Além das apresentacoes interativas,
permite a criacao de quizzes para avaliagao
formativa, atividades com videos, entre
outros.

Mentimeter - Ferramenta para interag¢ao que
permite a criacao de enquetes, envio de
perguntas, nuvem de palavras, resposta a
perguntas abertas e fechadas, entre outros.

Miro - Quadro colaborativo que permite a
criacao de mapas mentais a notas para
brainstorming & storytelling.

80 0O



https://www.peardeck.com/googleslides
https://nearpod.com/
https://nearpod.com/
https://www.mentimeter.com/
https://miro.com/

APRESENTAGAO INTER-ATIVA

A apresentacao de conteudo nao precisa ser uma
tarefa exclusiva do professor. Ela pode e deve ser
compartilhada com os alunos. No video a seguir, os
professores Mariano Pimentel e Felipe Carvalho
compartilham trés estratégia nas quais os estudantes
contribuem para a construcao da apresentacao da
aula:

Xk Apresentacao baseada na participacao-intervencao
)% Apresentacdo cocriada (sincronamente)

%k Apresentacao cocriada (assincronamente)

PY - Apresaniacho interathe o T & T e+
B e ey i st s o W) ot O Ay 3

s P B (N EEe - W S R e == ¢ BT UAS | EE “

| Apresentagdo INTER-ativa

Apresentacac baseada na intg

o s asoral i assenfem o rmarinz



https://www.youtube.com/watch?v=_PR0sjezzLQ
https://www.youtube.com/watch?v=_PR0sjezzLQ

REVISAO DE CONTEUDO

A aula sincrona também pode ser utilizada para fazer
revisao de conteudo e avaliagcao formativa dos
estudantes.Algumas tecnologias digitais que permitem
a criacao de quizzes para revisao de contetdo sao:

e« Kahoot
Socrative
Mentimeter
Nearpod
Quizziz

QUADRO BRANCO

Uma ferramenta muito util para aulas sincronas é o
quadro branco, onde tanto professor quanto alunos
podem escrever. Algumas tecnhologias uteis sao:

e Jamboard
e Miro
e Open board



https://kahoot.com/
https://www.socrative.com/
https://www.mentimeter.com/
https://nearpod.com/
https://quizizz.com/
https://jamboard.google.com/
https://miro.com/
https://openboard.ch/download.en.html
https://www.youtube.com/watch?v=DUyswE0ZGSw&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?v=DUyswE0ZGSw&feature=emb_logo

ATIVIDADES ASSINCRONAS

Sao aquelas atividades em que os alunos trabalham
separadamente, cada um no seu tempo, ao longo de um
determinado periodo.

E muito importante que haja um equilibrio entre
atividades sincronas e assincronas, de forma que as
aulas no ensino remoto nao sejam feitas
exclusivamente por meio de videoconferéncia, com
todos os alunos presentes.

Apesar de professor e alunos nao estarem juntos ao
mesmo tempo como nas atividades assincronas, é
fundamental que o professor acompanhe a realizacao
das atividades com a mediacao ativa e constante.
Também é importante que as atividades assincronas
sejam variadas em termos de recursos e de modos de
interacao, de forma que os estudantes possam, em
alguns momentos, realizar atividades individuais e em
outros momentos realizar atividades em grupos ou de
forma colaborativa com toda a turma.



https://www.youtube.com/watch?v=Mdh1ZGqiAh8&list=PLNkDOIjKYFesb3XKEu8e2lKk7rT7GHFei&index=2

TECNOLOGIAS PARA AVAS

O AVA (Ambiente Virtual de Aprendizagem) é um
ambiente construido pelo professor no qual ira
acontecer o processo de aprendizagem. E como se
fosse uma sala de aula virtual. Algumas plataformas
que permitem a criagao de AVAs sao:

e Google Classroom

e Moodle
« Edmodo
e Canvas
o
!i Outras ferramentas e A

moodle

Cinapoiy mml’m grupos e Hia.

Supsmanitos.

Ralatdris de acompanhamants de  Nm, relalérs detalhade comlag de N,

msiudantes, medadores s BCaaso dn Tednd ox pAMCEAnie

professones

Aplcapdede prove snine Lo questianbnios pedes el Hiba b atnddads com controle de
WMIW bempo, bancskvet s rem comacho
controls de bantativas e b
fesdbacksautomativon

apglisgin Permite criar ncbricede svalisgip,  Também parmite crissrubnca de

i categoriede notase clculo  pemliacks inehar catagaiiande
BatomETED di Lo, notes @ cHeuls sutombtico de
N Eog.



https://edu.google.com/intl/pt-BR/products/classroom/?modal_active=none
https://moodle.com/pt/
https://new.edmodo.com/
https://www.instructure.com/canvas/pt-br
https://youtu.be/tAat5cKkhW8
https://youtu.be/tAat5cKkhW8

APRESENTAGAO DE
CONTEUDO

A apresentacao de conteudo pode ser feita tanto de
forma sincrona quanto assincrona. Na apresentacao de
conteudo de forma assincrona, o aluno explora, de
forma autéonoma, recursos disponibilizados pelo
professor que o permitira conhecer mais sobre o
tema/assunto da aula. Alguns recursos para
apresentacao de conteudo de forma assincrona sao:

e Videoaulas criadas pelo proprio professor

e Videoaulas criadas por outros professores e
disponiveis no YouTube, YouTube EDU ou sites de
universidades

e Palestras disponibilizadas no YouTube ou outras
plataformas de video.

e Leitura de artigos selecionados pelo professor

e Leitura de materiais em formato REA (Recursos
Educacionais Abertos), tais como livros, artigos,
videos, imagens, atividades, etc.

e Licoes baseadas em videos do TED Talks (TED
Lessons)

e Licoes baseadas em videos ou palestras utilizando
Edpuzzle.

e Hyperdocs

e Estudo dirigido

\



https://www.youtube.com/watch?v=sKZG2QAbDTk
https://www.youtube.com/watch?v=hzv3ryTFho0
https://ed.ted.com/lessons
https://www.youtube.com/watch?v=ZT-GoNdWu3M
https://edpuzzle.com/
https://www.youtube.com/watch?v=PQCLQdiRwyA
https://sead.ufms.br/files/2019/12/estudo_dirigido.pdf

VIDEOAULAS

Uma das formas mais comuns de apresentacao de
conteldo assincrono é por meio de videoaulas.
Algumas tecnologias que permitem a criacao de
videoaulas a partir da tela do seu computador sao:

Screencast o’matic
Screencastify

Vocé também pode gravar a videoaula pelo celular e
depois editar o video utilizando aplicativos como:

Inshot
Adobe Premiere Rush

O primeiro passo para a gravacao de uma videoaula é
o roteiro, pois ele ira garantir que vocé alcance o
objetivo previsto para aquela aula.

Outro ponto importante é a duracao da videoaula,

que nao deve ser muito longa. O ideal é gravar videos
curtos.

14


https://screencast-o-matic.com/
https://www.screencastify.com/
http://www.inshot.com/
https://www.adobe.com/products/premiere-rush.html
http://abed.org.br/congresso2018/midiadesk/Dia04/tapera/15h10-clarissedemendoca-nathaliaalves-tapera04.pdf

=

L

COMO CRIAR UM ROTEIRO PARA
VIDEOAULAS (Leila Adriano Ostoyke)



https://youtu.be/_rrGWylyIiE
https://youtu.be/_rrGWylyIiE

TRILHAS DE APRENDIZAGEM

Um recurso muito interessante para a apresentacao de
conteldo de forma assincrona que permite maior
autonomia do estudante e personalizacao do ensino
sao as trilhas de aprendizagem.

Vocé sabe o que é uma Trilha de
Aprendizagem? - Minuto EaDucativa



https://youtu.be/9xq0GlN1WTw
https://youtu.be/9xq0GlN1WTw

A forma mais interessante para criar uma trilha de
aprendizagem é utilizando o Google Formularios, pois
além de esta ferramenta permitir a inclusao de
diversos recursos tais como video, texto, imagem,
audio, etc, ela também permite a inclusao de feedback
automatico e apresentacao de novos recursos ou
materiais de acordo com o desempenho dos
estudantes ao longo da trilha. Para saber como criar
uma trilha de aprendizagem, nao deixe de assistir ao
video abaixo.

AULA 02 - AD VIVO DIA 12/05
DAS 16:00H AS 17:00H

COMO CRIAR UMA TRILHA DE
APRENDIZAGEM ASSINCRONA,
PASSO A PASSO, COM

FERRAMENTAS GRATUITAS,
DE FORMA SIMPLES E RAPIDA?

Como criar Trilhas Assincronas de
Aprendizagem e a importancia do
Registro

17


https://youtu.be/R5fdUcSQmPw
https://youtu.be/R5fdUcSQmPw

SINTESE DE CONCEITOS

Apoés a leitura de um artigo/texto ou video indicado
pelo professor, é importante que o aluno seja capaz de
sintetizar os principais conceitos e/ou ideias
apresentadas. Algumas estratégias interessantes para
este trabalho de sintese sdao os mapas mentais e os
infograficos, que podem ser realizados de forma
individual ou colaborativa

Ha inumeros aplicativos para criacao de infograficos e
mapas mentais. Alguns deles sao:

Mapas mentais: Popplet, Mindmeinster, Coogle,
Creately
Infograficos: Canva, Genial.ly

Outras estratégias interessantes para a consolidacao e
sintese do material trabalhado sao:

e Criacao de resumo ou texto colaborativo utilizando
Google Docs

Criacao de glossario colaborativo utilizando o
Padlet ou Linoit

Criacao de podcasts utilizando Audacity ou o
gravador do celular

Criacao de videos utilizando Flipgrid



https://www.google.com/docs/about/
https://padlet.com/
https://en.linoit.com/
https://www.audacityteam.org/
https://flipgrid.com/
https://www.coc.com.br/blog/soualuno/sala-de-aula/mapas-mentais-como-usar-na-sala-de-aula
http://ned.unifenas.br/blogtecnologiaeducacao/educacao/infograficos-na-educacao/#:~:text=Um%20infogr%C3%A1fico%20%C3%A9%20uma%20representa%C3%A7%C3%A3o,tem%20grande%20import%C3%A2ncia%20no%20jornalismo.
https://www.popplet.com/
https://www.mindmeister.com/
https://coggle.it/
https://creately.com/
https://www.canva.com/
https://www.genial.ly/en

DISCUSSAO E DEBATE

Apoés a leitura de um artigo/texto ou video indicado
pelo professor, também pode se realizar um debate ou
discussao entre os alunos baseado no contetido
estudado. Neste tipo de atividade, além de o aluno
poder aplicar o conhecimento construido ao longo da
leitura, ele também podera desenvolver habilidades
como o pensamento critico, a argumentacao e a
sintese (habilidades importantes no campo
académico).

Ha inumeros recursos que podem ser utilizados para a
criacao de féoruns de discussao e debates. Desde os
mais simples, como uma Pergunta no Google Sala de
Aula ou o Padlet (Modo Backchannel), como salas de
bate papo utilizando Yo Teach.

TRABALHOS AUTORAIS

Os trabalhos autorais sao aqueles que os alunos irao
criar conteudo a partir do que aprenderam. Estes
trabalhos podem ser realizados de forma individual ou
em grupo. Algumas estratégias para a realizacao
desses trabalhos sao:

Escrita de relatorios
Portfélios reflexivos
Resenhas

Artigos de opiniao



https://eadbox.com/exemplo-forum-discussao-ead/
https://yoteachapp.com/
http://www.scielosp.org/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1020-49892011001100003

VERIFICAGAOQ DE
COMPREENSAO

Como consolidacao da atividade de leitura, também é
importante verificar o grau de compreensao do aluno
sobre o assunto ou tema trabalhado. Para isso, pode-se
realizar um questionario com questoes abertas e/ou
fechadas.

Os questionarios com questoes fechadas permitem a
correcao automatica, que facilita a vida do professor e
também permite ao aluno feedback imediato. Algumas
tecnologias para criagcao desses questionarios sao:

Formularios Google
Quizziz
Socrative

GOOGLE CLASSROOM

_ Fabricio Oliveira
FiTic)

No entanto, é importante que haja momentos para a
reflexdao e pensamento critico, a partir de questoes
discursivas. Um recurso util para esta atividade é criar
um Documento Google e disponibilizar uma cépia para
cada aluno. Vocé também pode utilizar o Google
Formularios com questoes abertas.



https://www.google.com/intl/pt-BR/forms/about/
https://quizizz.com/
https://www.socrative.com/
https://youtu.be/8nH-jSHO2D0
https://www.youtube.com/watch?v=XojdieCFXgQ
https://youtu.be/8nH-jSHO2D0

WEBQUEST

O Webquest é uma metodologia ativa de ensino
baseada na investigacao na web na qual os alunos
trabalham em grupos de forma colaborativa realizando
pesquisas sobre determinado tema com a orientacao
do professor e desenvolvem um produto final com base
nos resultados encontrados. Vocé pode criar um
webquest a partir de um documento Word ou Google
Doc ou Apresentacoes, ou utilizar plataformas
especificas, tais como Zunal ou CreateWebQuest.
Nestas plataformas, além de criar seu webquest de
maneira simples, é possivel utilizar webquests criados
e disponibilizados por outros professores

Fake News



https://lilianbacich.com/2020/03/22/webquest-como-organizar-uma-atividade-significativa-de-pesquisa/
http://zunal.com/
https://www.createwebquest.com/
https://youtu.be/tOjpQ50Xy7s
https://youtu.be/tOjpQ50Xy7s

AVALIAGAO

E importante repensarmos o modelo de avalia¢do que
utilizamos de forma que a avaliacao nao seja apenas
um instrumento de avaliagao da aprendizagem, mas
que ela seja, sobretudo, um instrumento de avaliacao
para a aprendizagem.

=== N
Y

Um conceito de avaliacdo

~ Canheci

|
Valores Tanto

~» :
f’ BV
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Neste video, o Prof. José Lagarto apresenta trés tipos
de avaliagcao importantes na educac¢ao online:
avaliacao diagnéstica, avaliacao formativa (ou
continua) e a avaliagcao somativa (ou formal).



https://youtu.be/ErCEo0kqOJ0
https://youtu.be/ErCEo0kqOJ0
https://youtu.be/ErCEo0kqOJ0
https://youtu.be/ErCEo0kqOJ0
https://youtu.be/ErCEo0kqOJ0

AVALIAGAO DIAGNOSTICA

A avaliacao diagnostica é fundamental no inicio de
cada curso ou disciplina, pois é necessario identificar a
realidade do aluno (principalmente neste periodo de
pandemia) e também seus conhecimentos prévios e
necessidades. Esta avaliacao ira nortear nosso
planejamento e trabalho ao longo do semestre.

Uma ferramenta util para a avaliacao diagnéstica é o
Google Formularios.

Esta avaliacao diagnostica pode ser realizada no inicio
do curso/semestre e também durante o curso, antes do
inicio de um novo assunto ou conteudo.

Alguns recursos uteis para a realizacao da avaliacao
diagnéstica durante as aulas sao:

Mentimeter

Padlet
Tricider

Miro

Answer garden



https://www.google.com/intl/pt-BR/forms/about/
https://www.mentimeter.com/
https://padlet.com/
https://www.tricider.com/
https://miro.com/
https://answergarden.ch/

AVALIAGAO FORMATIVA

A avaliacao formativa é aquela que é realizada ao
longo do curso a partir da realizacao de diferentes
atividades. A avaliacao formativa permite aos
estudantes identificar o que aprenderam e areas que
ainda nao estejam totalmente assimiladas. Ela também
fornece importantes informacgoes para o professor no
sentido de rever conteudos especificos ou mudar a
abordagem de um tema, por exemplo, constituindo
assim um importante recurso de avaliacao para a
aprendizagem.

Uma forma util de avaliacao formativa é a utilizacao de
quizzes ao final de cada médulo do curso. Estes
quizzes podem ser criados no Google Forms, Socrative,
Quizziz ou Kahoot.

Outras estratégias para a realizagao de avaliacao
formativa sdao a realizacao e participacao em
atividades ao longo do curso, tais como féruns de
discussao e debates.

Outra forma de avaliacao é a autoavaliagao realizada
por meio de estratégias como diario reflexivo,
portfélio digital e ticket de saida (exit ticket)

realizados ao final de cada aula/médulo.



https://www.google.com/forms/about/
https://www.socrative.com/
https://quizizz.com/
https://kahoot.com/
https://www.ufjf.br/revistaedufoco/files/2013/05/artigo-5.pdf
http://revistas.cesgranrio.org.br/index.php/metaavaliacao/article/download/66/62#:~:text=Neste%20sentido%2C%20a%20avalia%C3%A7%C3%A3o%20como,avalia%C3%A7%C3%A3o%20e%20de%20investiga%C3%A7%C3%A3o%20did%C3%A1tica.
https://www.hostinger.com.br/tutoriais/como-fazer-um-portfolio-digital/
http://www.theteachertoolkit.com/index.php/tool/exit-ticket

AVALIACAO NA EDUCAGAO
ONLINE
(PROF. MARCO SILVA)



https://youtu.be/S7uUd6afEYE
https://youtu.be/S7uUd6afEYE
https://youtu.be/S7uUd6afEYE

AVALIAGAO SOMATIVA

A avaliacao somativa é aquela que é realizada em
momentos especificos do curso e com instrumentos
especificos, tais como uma prova ou trabalho,
permitindo ao professor e ao proprio estudante avaliar
a aprendizagem, o que foi aprendido (ou nao).
Instrumentos tradicionais de avaliacao somativa sao as
provas, que podem ser feitas no ambiente online por
meio de plataformas de quizzes como Google Forms ou
testmoz.

Outras estratégias mais criativas para a realizacao de
avaliacao somativa sao a realizacao de trabalhos
individuais ou em grupo que permitam a criacao de
conteudos digitais a partir dos conteudos estudados,
tais como a criacao de projetos multimidia, animacoes,
sites ou blogs, podcasts, entre outros, ou a
apresentacao do portfélio digital ao final do curso.
Algumas tecnologias uteis sao:

 Sites: Google Sites, Wix, Wordpress, Padlet
Portfélios digitais: Pathbrite, See Saw
e Animacoes: Biteable, Powtoon

Blogs: Blogger



https://sites.google.com/
https://www.wix.com/
https://wordpress.com/
https://padlet.com/
https://pathbrite.com/login
https://web.seesaw.me/
https://biteable.com/
https://www.powtoon.com/
https://www.blogger.com/
https://www.google.com/forms/about/
https://testmoz.com/
https://www.ufjf.br/revistaedufoco/files/2013/05/artigo-5.pdf

METODOLOGIAS

Na educacao online, nao podemos simplesmente transpor
a metodologia do ensino presencial para o ambiente

online.
Contudo, é possivel adaptar algumas metodologias

comumente utilizadas no ensino presencial para a
educacao online.
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https://youtu.be/pvHS32ctvGY
https://youtu.be/pvHS32ctvGY

METODOLOGIAS ATIVAS

Na educag¢ao online, assim como no ensino presencial,
é fundamental que o aluno desempenhe um papel
ativo ao longo do processo de aprendizagem,
trabalhando de forma autonoma e ativa ao longo das
aulas/atividades e ndao de forma passiva apenas
assimilando conteudos.

As metodologias ativas, assim, contribuem para que os

alunos se tornem protagonistas da prépria
aprendizagem, construindo e aplicando o
conhecimento ao longo do processo.

E possivel utilizar diferentes tecnologias com
metodologias ativas, como é demonstrado neste
artigo.



http://www2.eca.usp.br/moran/wp-content/uploads/2013/12/metodologias_moran1.pdf
https://periodicos.ufrn.br/educacaoemquestao/article/view/15762
https://periodicos.ufrn.br/educacaoemquestao/article/view/15762
https://youtu.be/MmVJsdMA3Cw
https://youtu.be/MmVJsdMA3Cw
https://youtu.be/MmVJsdMA3Cw

SALA DE AULA INVERTIDA

A sala de aula invertida é uma metodologia ativa de
aprendizagem que ja usamos ha bastante tempo e que
pode ser utilizada na educag¢ao online.

A partir desta metodologia, utilizariamos atividades
assincronas para a apresentacao do conteudo, tais
como videoaulas, leitura de artigos e/ou videos, trilhas
de aprendizagem, etc, de forma que o aluno estude o
conteltdo de forma auténoma antes da aula/encontro
sincrono. Durante o encontro sincrono, entao os
estudantes podem aplicar o que conheceram por meio
de debates, realizacao de tarefas colaborativas,
resolucao de problemas, etc.

Algumas tecnologias Uteis para a sala de aula invertida
podem ser encontradas neste artigo.
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https://www.scielo.br/pdf/er/nspe4/0101-4358-er-esp-04-00079.pdf
https://www.serie-estudos.ucdb.br/serie-estudos/article/view/840/690
https://youtu.be/b16Suov_J_g
https://youtu.be/b16Suov_J_g

ABORDAGEM DOS 5 ES

A abordagem dos 5 Es foi desenvolvida por um
professor norte-americano para o ensino de ciéncias
baseado na metodologia ativa Aprendizagem Baseada
em Investigac¢ao (Inquiry Based Learning). Ela foi
adaptada pela professora Catlin Tucker para o ensino
remoto e pode constituir uma metodologia
interessante para o planejamento de aulas online.
Nesta metodologia, a aula é organizada em cinco
estagios ou momentos:

Engajar
Explorar
Explicar
Elaborar
Examinar

Para saber mais sobre esta metodologia acesse este
link.
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https://lesley.edu/article/empowering-students-the-5e-model-explained
https://catlintucker.com/2020/03/designing-an-online-lesson/
http://www.amplifica.me/5es
https://youtu.be/e1sBPSRImNY
https://youtu.be/e1sBPSRImNY

9 EVENTOS DE
APRENDIZAGEM

Os nove eventos de aprendizagem de Gagné é uma
teoria cognitiva muito utilizada no desenho didatico
de cursos online. Ela envolve nove etapas no
planejamento da aula/curso:

Motivacao
Apreensao
Aquisicao
Retencao
Rememoracao
Generalizagao
Desempenho
Retroalimentacao
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https://community.articulate.com/articles/how-to-design-your-e-learning-course-using-gagne-s-9-events-of-instruction?fbclid=IwAR0sC9Lw522Fff6Y7AP3PVvuXhBgQuOPZYnadQBddmdHaDfo-F_KTH9A5Tc
https://youtu.be/rpmO_PV9_YU
https://youtu.be/rpmO_PV9_YU

RECURSOS PARA
PROFESSORES

Nesta sessdao, compartilho uma série de artigos, e-books
e webinarios que podem auxiliar na compreensao da
educacao on-line, seu desenho didatico, planejamento e
conducao.
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Neste mural, compartilho diversos materiais sobre
educacao e tecnologias neste periodo de pandemia.
Para acessar o mural, basta clicar na imagem ou aqui.


https://padlet.com/cintia_rabello/curadoria
https://padlet.com/cintia_rabello/curadoria

PRINCIPIOS DA EOL

Uma leitura fundamental para entendermos as
diferencas entre EAD, Ensino Remoto e Educacao
Online (EOL) é o artigo dos professores Mariano
Pimentel e Felipe Carvalho: Principios da Educacao
Online para sua aula nao ficar massiva nhem macante.
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No artigo e no video sdao abordados importantes
principios que devem nortear nossa pratica no
planejamento e conducao das aulas remotas.


http://horizontes.sbc.org.br/index.php/2020/05/principios-educacao-online/
http://horizontes.sbc.org.br/index.php/2020/05/principios-educacao-online/
https://youtu.be/BDUJvwlrUJY
https://youtu.be/BDUJvwlrUJY
https://youtu.be/BDUJvwlrUJY

RECURSOS PARA 0 ERE

Varias universidades compartilharam e-books e sites
com orientacoes e dicas para o Ensino Remoto
Emergencial. Vale a pena conferir!

e Cartilha do docente para atividades pedagégicas
nao presenciais (UFSC)

Educacao e Novas Techologias (UFPB)

Cadernos de ensino mediados por TICs (SEDIS/UFRN)
Educacao e tecnologias digitais (UFF)

Pagina de apoio ao ensino digital (Unicamp)

ARTIGOS SOBRE ERE E EOL

e Ensino remoto na Educacao Superior: desafios e
conquistas em tempos de pandemia

e Aprendizagem online é em rede, colaborativa: para
o aluno nao ficar estudando sozinho a distancia

e Transitando de um ensino remoto emergencial para

uma educacao digital em rede, em tempos de
pandemia



https://sead.paginas.ufsc.br/files/2020/04/Cartilha-do-Docente-APNP-UFSC.pdf
https://online.pubhtml5.com/vced/fqmp/#p=1
https://riu.cead.unb.br/janela-para-o-mundo/e-book
http://www.uff.br/?q=digital
https://www.ea2.unicamp.br/ensino-digital-2/
http://horizontes.sbc.org.br/index.php/2020/06/17/ensino-remoto-na-educacao-superior/?fbclid=IwAR3Xy8b8HM4QDI7-9D2D-Of5JjCqCOtAzlYOMY7Nf3d1dcOWQYJ-xuu3VW4
http://horizontes.sbc.org.br/index.php/2020/06/17/ensino-remoto-na-educacao-superior/?fbclid=IwAR3Xy8b8HM4QDI7-9D2D-Of5JjCqCOtAzlYOMY7Nf3d1dcOWQYJ-xuu3VW4
http://horizontes.sbc.org.br/index.php/2020/06/aprendizagem-em-rede/
https://periodicos.uninove.br/index.php?journal=dialogia&page=article&op=view&path%5B%5D=17123
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https://youtu.be/lOoNPFSUMV8
https://youtu.be/lOoNPFSUMV8
https://youtu.be/lOoNPFSUMV8
https://youtu.be/cJm_6H0E_DQ
https://youtu.be/cJm_6H0E_DQ
https://youtu.be/cJm_6H0E_DQ
https://youtu.be/cJm_6H0E_DQ
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https://youtu.be/VNI4KPPfpK4
https://youtu.be/VNI4KPPfpK4
https://youtu.be/VNI4KPPfpK4
https://youtu.be/jGNWNJccZHo
https://youtu.be/jGNWNJccZHo
https://youtu.be/jGNWNJccZHo

DOCENCIA ONLINE

>éncia Online e as
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https://youtu.be/FkyWesT3Nfk
https://youtu.be/FkyWesT3Nfk
https://youtu.be/FkyWesT3Nfk
https://youtu.be/9RBR__e8GEk
https://youtu.be/9RBR__e8GEk
https://youtu.be/9RBR__e8GEk

OBRIGADA!

Espero que estes materiais inspirem vocés na
construcao de aulas remotas baseadas nos principios
da educacao on-line para promovermos uma
experiéncia de aprendizagem rica e de qualidade!
Bom semestre!

Abracos,

Cintia Rabello

This work is licensed under the Creative Commons Attribution-
NonCommercial-ShareAlike 4.0 International License. To view a copy of
this license, visit http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/ or
send a letter to Creative Commons, PO Box 1866, Mountain View, CA
94042, USA.




