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記事に補筆修正したものです．

スクリーンセーバーでGo!

自宅で Linux を楽しんでいる方には分からないかも
しれませんが，1つの Linuxホストを複数の初心者ユー
ザーが使用する場合には，時々困ったことが起きます．

CRT の画面が，スクリーンあるいはパワーセービング
のため，真っ黒になっていると，電源が off と勘違いす
るらしく，彼らはパソコンの電源スイッチを押してし

まうのです．『あちゃー』なのです．『正規の手順を踏ま

ずに電源スイッチを切ってはならない』といくら言っ

ても無駄なことが分かってくると訓示とは別の対策を

立てなければならないと思うようになります．画面が

真っ黒になるセービング（最も効率的です）が誤解を生

じるのですから，電源が入っていることが分かる程度

のアニメーションを動かそう，すなわちいわゆるスク

リーンセーバーを導入しようとなってくるのです．実

際，真っ暗なだけのスクリーンは能がない感じがしま

すので，なるべく綺麗なアニメーションを探そうとい

う気にもなります。

X サーバーの標準機能

Xのサーバーにも，真っ暗だけでなくランダムな大き
さの “X”が現れるようセーバーを設定できます．サー
バーは xset コマンドで色々な設定ができますが，オ

プション s がスクリーンセーバーに関する設定です．

“X” の模様を表示させるには¨ ¥
xset s noblank§ ¦
とします。また，セービング状態になるまでの待ち時

間とセービング時に “X” 模様の変化する時間間隔を，
秒単位で¨ ¥
xset s 600 60§ ¦
のように指定できます．この例は 10分間キーボードや
マウス入力がない場合にセービングを開始し，1分毎
に模様を変えるという設定です．

知られざる名作 ? beforelight

しかし，表示される “X”模様は静止画です，色もな
く寂しい限りです．少なくともアニメーションが欲し

いというならば beforelight[1]W3 を起動しましょう

（このネーミングにはさすがにニヤリとさせられますね，

After Dark とどちらが先なのでしょうか）．

図 1 xset s noblank（左）と beforelight（右）．

¨ ¥
beforelight &§ ¦
どんなアニメーションか気になるので，すぐにセービ

ングを開始して確かめたいならば，¨ ¥
xset s activate§ ¦
と命令しましょう．まあまあですが，もっと『綺麗で可

愛いのがいい』とか『１つじゃつまんない』とかいう

声が聞こえてきそうです．前説が長かったですが，そ

のような人のために xscreensaver[2]W3 が登場する

のです．

xlockはスクリーンセーバーじゃない

ちょっとその前に xlock[3]W3 との違いを説明しま

しょう。 xlock はその名の通り，主として X サーバー
に lock を掛けるためのツールです．自分が席を離れた
すきに他人にいじくられるのを防ぐために，キーボー

ドやマウス入力を受け付けなくする機能を提供してく

れます．lock を解除するためには password を入力し
なければなりません．単にアニメーションをさせるな

らば，-nolock オプションをつけて起動すればいいの

です．しかし，これはスクリーンセーバーとは呼べな

いと思います．時間を監視して自動的にアニメーショ

ンを起動する仕掛となってないからです．

xscreensaver 登場

さていよいよ本論です．xscreensaverは，キーボー

ドとマウスを監視し，入力のない時間が予め指定した

時間に達すると，セービングを開始し/usr/X11/app-
defaults/XScreenSaverに記述されたプログラムを次々
に起動する仕掛を提供します．¨ ¥
xscreensaver -delay n -cycles p &§ ¦
のように起動します．-delayが待ち時間，-cyclesが

プログラムの起動間隔を指定するオプションです．単

位は xset の “秒”とは異なり “分” です．したがって，
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最低１分待たなければなりません（これが画面を確認

したいときには結構煩わしい）．

起動した xscreensaver を停止するにはどうしたらい
いでしょうか? psで探して kill は面倒です．そんな

時のために xscreensaver-command があります．¨ ¥
xscreensaver-command -exit§ ¦
などで終了できます．一時停止だけなら -deactivate

です．

xscreensaver-command のデモモード

アニメーション画面の確認のために最低 1分待つと
書きましたが，xscreensaver-commandにはデモモード
があります．このモードでは，任意のモジュールを一覧

から起動してその様子を確かめることが可能です．こ

図 2 xscreensvaer-command -demo の画面．

の図はアテナウィジェット版（Xaw-XPM）ですが，モ
ティーフ版も lesstif でコンパイルできました．

リソースの指定

xscreensaverのリソース指定は，例によってホストに
対して行う場合にはディレクトリ /usr/lib/X11/app-
defaults/ にあるファイル XScreenSaver を用います．
起動する外部プログラムは programs: の所に，例えば
次のように記述します．¨ ¥
*programs: \

lib3d_teapot \n\

xslideshow -root -animate float24 \

-path /backgrounds -interval 15 \

-selection random \

-xrm "Xslideshow*showFileName: False" \n\

xlock -inroot -mode random \n\

xfishpeng \n\

xfishsnow -c MidnightBlue -b 128 -f 6 \n\

xsnow -bg rgb:00/00/40 -solidbg -santa 2 \

-slc gold -trees 10 \n\

xaos -fullscreen -autopilot -incoloring 10\n\

qix -root -solid -delay 0 -segments 100 \n§ ¦
基本的に ’\n’ で明示的に区切られた行に 1つのプロ

グラムを記述します．また ’\’ は折り返しの意味て，次
に続くことになります（C言語でおなじみの書法です
ね）．したがって¨ ¥
*programs: xsnow\n xroot\n qix -root \n§ ¦
のように書いてもいいのですが，読みやすいようにエ

デイター上で適宜改行します．もちろん，デモモード

の一覧では ’\n’ のところできちんと改行されて表示さ
れます．各自の設定は ~/.Xdefaults に記します．¨ ¥
xscreensaver.programs: \

xfishtank -b 64 -f 16 \n\

.... \n\

.... \n§ ¦
のように書きます．リソースクラス名 XScreensaverよ
り，実行プログラム名 xscreensaver で指定した方が確
実です．

アニメーションプログラム

さて起動するプログラムは『何でもあり』ですが，も

ちろんスクリーンセーバーという目的にかなったアニ

メーションが望ましいでしょう．xscreensaverにはその
ようなアニメーションモジュールが多数付属してます．

図 3 xscreensaver の bubbles（左）と decay（右）．

xlock の種々のモードも資格十分でしょう．ただし
xscreensaver と非常に雰囲気が似ていて，あまりかわ
りばえしません．まったく同じ名前のものもあります．

図 4 xlockの flag（左）と sphere（右）．

そこで，画面賑やかしのプログラムをスクリーンセー
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バーとして使ってみましょう．例えば有名なところで，

xfishtank，xsnowW3 はいい線いってます．

図 5 xfishtank （左）と xsnow（右）はスクリーンセー

バーに最適．

フラクタルイメージを描く xfractinitは対話的に使う
ことを前提にしているし，最後は静止画像ですからスク

リーンセーバーに適しません．それに対して，xaosW3

は，オプション -autopilot を指定すると，ズームイ

ンして画像がどんどん変化していくので，スクリーン

セーバーとしても結構使えます．また，バージョン 2.2
まではスクリーンサイズを与えなければならなかった

のですが，3.0 では -fullscreen オプションが追加と

なり，一層使いやすくなりました．

図 6 xaos の初期画面（左）と zoom in 途中の画面（右）．

非常に滑らかにアニメーションします．

一方，画像自体は綺麗なのですが，xearthW3や

xmountainsW3は変化が少ないので，画面の焼き付

き防止に効果があるかは疑問でしょう．

図 7 xmountains （左）と xearth（右）はスクリーン

セーバーとしてはちょっと疑問．

設定ファイル XScreenSaverに，起動するプログラム
の例として載っているのですが，xdaliclock も xearth
などと同じく画像の変化に乏しいのであまり薦められ

ません．ico や xtacy は TrueColor では残念ながら動
かないようです．また，xv を使う方法が載っています．
xv は大変有名なツールですが，静止画しか扱えませ
ん．他にも静止画を表示するツールは沢山ありますが

（xloadimage，xli，display 等），少なくとも表示位置
を変えないことにはスクリーンセーバーの本来の目的

にはそぐわないでしょう．その点，静止画の表示ツー

ルながら，xslideshow は -animate float24 によ

り画像が動く優れものです．

図 8 xslideshow -animate float 24 で動かしたときの

様子．

xslideshowの作者は，塩原氏という日本の方です．日
本といえば，アニメが世界的に名を馳せていますね．可

愛いキャラクターに入れ込む方も居られるようで，豊

橋技科大（TUT）の渡辺氏の手による xmultiW3 な

どは女性にも受けそうです（キャラクターとの出会い

に関しては渡辺氏の属する TUT のコンピュータ倶楽
部のWeb を御覧下さい）．画面を掃除をするモード¨ ¥
xmulti -mod osouji -nostartup§ ¦
で起動するといいでしょう．

図 9 xmulti をお掃除モードで起動

ところで，ゲーム機では 3Dポリゴンぐるぐるなのに
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比べて，今まで紹介したアニメーションは貧弱と言わざ

るを得ません．ゲーム機は専用のグラフィックチップを

積んでいるのでとても敵わないのですが，パソコンや

ワークステーションで 3D ポリゴンといえば OpenGL
があまりのも有名です．OpenGL互換のフリーなライブ
ラリ MesaGL[11]W3 を用いたものを紹介しましょう．

MesaGLがインストールしてあれば，xscreensaverのコ
ンパイルを行ったトップディレクトリのした hacks/glx
に MesaGL を用いたモジュールが作成されます．ただ
し，バージョン 2.1 では不具合があったので，最新の
バージョン 2.6 を使いました．pipes は NT で動いて
いるのをよく目にしますね．遅いのが気になりますが，

atlantis や moebius は立体感があります．

図 10 OpenGL 互換の MesaGL を用いたもの，左上

から atlantis, gears, moebius, cage, morph3d,

pipes, superquadrics, stairs．

勝手に次回の予告

X上のスクリーンセーバー xscreensaverの使い方と，
それから起動するの代表的なアニメーションプログラ

ムを紹介しました．これで物足りない方は，『自作』し

かありません (^^;．というわけで，次回（ありますよ

ね ?，編集長様）には簡単なアニメーションプログラム
の作成方法を紹介したいと思います．

プログラムの入手方法

本稿で紹介したツールは，sunsite でほとんど全てが
入手可能です．日本のミラーサイトから FTPで持って
来るか，あるいは市販 CD-ROM などを利用しましょ
う．ただし最新とは限りませんので，以下の保守・開

発者のウェブサイトから直接持ってくる必要があるか

もしれません．
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