Turilas & Jaara

Den animerade filmen om skalbaggarna Turilas
och Jaara ger med humor och viarme en inblick i
de bada vinnernas vardag. Under deras olika
adventyr satts vinskapen emellanat pa prov och
filmen ar en utmarkt utgangspunkt for samtal och
eget skapande kring viktiga vardegrundsfragor.

Rekommenderad fran forskolan

EN FILMHANDLEDNING AV
AGNETA DANIELSSON

Handling

Under sju olika dventyr far vi f6lja de tva vinnerna Turilas och
Jadra. De ma vara skalbaggar, men nér det géller vinskapens
gladjeamnen och svarigheter finns stora likheter med oss manni-
skor. Att vara vinner innebér ju inte enbart gemenskap, tillit och
O6msesidighet utan kan ocksé rymma sjalviskhet och konflikter.
For att kunna 16sa problemen krévs, som skalbaggarna visar,
inlevelse och medkénsla. Och &ven om deras verbala sprak inte
ar sa utvecklat (i den hér filmen pratar alla, enligt filmmakarna,
rappakalja) har de ett kroppssprak som &r desto mer lattforstae-
ligt.

Objuden

Forsta gdngen skalbaggarna triffas stdr Ja4r4 och diskar i koket i
den stubbe dar han bor. Utanfor kommer skalbaggar flygande i
formation. Men en hinner inte med utan virvlar planlost runt i
sin egen takt. Det &r Turilas. Med buller och bang ramlar han ner
genom Jadrds tak, rakt ner i den bdddade sdngen dar han lagger
sig till ro och somnar. Att detta intrdng uppror Jaara ar knappast
férvanande. Det visar sig dock att den utatriktade Turilas snabbt
finner sig tillrétta i bdde nya miljer och bland nya bekantskaper
och han och J&ar4 blir vinner. De har trevligt; éter, skrattar, spe-
lar schack. Men nér schackpjéserna, i form av gelégodis, slukas
av Turilas far Jadrd nog. Den nyfunne kamraten kors pd porten
och Jdard férvantar sig att lugnet ater ska lagra sig. Men inte
blev det som han tankt. Att vara ensam var inte roligt. Han ldng-
tar efter Turilas. Och en dag kommer han tillbaka! Som forso-
ningspresent har han med sig nya schackpjaser, den har gangen
oatliga. Det galler att ha sjélvinsikt — och humor.

Tema: Vanskap

Turilas och Jaira blir riktiga vanner och ndgot som karakterise-
rar véanskap ar att den &r spontan och sjélvvald. Darfor kan man
inte krava, som vi ibland gér med barn, att alla ska vara vén-
ner”. Kamrater ddremot kan alla vara, eftersom det 4r ett mer
”pétvingat” socialt beteende. Men ur kamratskapet kan vanskap
vaxa. Och dér har vi som vuxna sjélvklart ett stort ansvar. Bland
annat kan vi utveckla barnens lek. For i den stimuleras fantasi,
skapande och kreativitet. Saker transformeras, man tar olika rol-
ler, utforskar och uttrycker kénslor. P4 sé vis utvecklas empatin,
som just innebar att man kan sétta sig in i hur andra tédnker och
kénner. Och ska man kunna hantera konflikter pé ett konstruk-
tivt sétt 4r empatisk formaga en grundférutséttning.

* Kurragémmalekar &r alltid roliga. Egentligen ar de ju en vida-
reutveckling av tittutlekarna och bygger liksom dem pa Gverrask-
ningsmomentet. Hur harligt spannande &r det inte att néstan bli
upptéckt, ndr man ligger skyddad bakom en buske eller sten.
Och hur hérligt 4r det inte att dela den bubblande kénslan med
en kompis! Om ni leker "Pargomme” gar det utmérkt, fér da ar
man alltid par som ska gdbmma sig. Som vuxen kan man, om det
behovs, vara med och styra vilka som ska utgora par. Det &r inte
sd dumt, for den fnittriga samhorigheten kan vara en utmérkt
grund till fortsatt lek och vanskap.

Hittebarnet

Turilas och Jaira &r ute och cyklar d& ett 4gg plotsligt dimper ner
framf6ér dem. Genast dukas till picknick. Men inte gar dgget att
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dta — ndr de forsoker knacka hal pa dess skal kikar ett par
nyfikna 6gon fram ur &gget. Det visar sig vara en bedérande larv.
Turilas och Jaéra borjar genast mata den lille. Blad och andra
véxter uppskattas mycket, och han ater och dter. Sa utékas hus-
héllet till tre. Larvens aptit 4r ofantlig, inget ratas. Men nér dven
delar av inredningen hamnar i hans mage tréttnar skalbaggarna.
De sldpar ut larven och tjudrar honom vid en stolpe utanfoér dor-
ren. I manens sken kan vi se en forvandling. Larven blir till
puppa, och ur den stiger en vacker fjéril. Bdde Turilas och Jaara
blir férvanade och ledsna nir de kommer ut eftersom de inte for-
stir vad som hént. De begraver puppan, gréter en skvitt, 1agger
en blomma pa den igenskottade graven. Da knackar ndgon dem
pa axeln. Det ar fjarilen. Deras &lskade lilla larv har blivit en
fullandad fjéril! Stor lycka och manga kramar innan fjarilen vin-
kar adjo och flyger ivég.

Tema: Omsorg om andra

Skalbaggarna visar tydligt vad de kénner, oavsett om det ar
glidje, ilska eller sorg. Det ér bra. Alla kinslor maste vara til-
latna, och det ar viktigt att visa att en kénsla inte kan vara fel
eller att den kan regleras. Daremot méste man ha tydliga grinser
for hur man uttrycker kénslor, att de aldrig far skada.

» Dramalek &r ett sétt att prova olika kénslouttryck. I dramale-
ken har man inga &skédare, utan den upplevs gemensamt och
samtidigt. Som vuxen &r man med som inspirator, man hjélper
till att utveckla rollerna, att stimulera fantasin. Det 4r dessutom
den vuxnes ansvar att skapa ramar i tid och rum, men daremot
inte att begransa hur rollen ska gestaltas. Viktigt 4r ocksd att
borjan och slut &r planerade, att man markerar 6vergangen fran
verklighet till lek, och vice versa. Om ni anvander "Hittebarnet”
som utgéngspunkt fér er dramalek kan ni kanske leva er in i rol-
len som ofantligt otympliga larver, otrostligt ledsna skalbaggar
eller dventyrstorstande fjarilar.

Tuggummit

Skalbaggarna dr ute pd sakletning, for det dr inte bara Pippi
Langstrump som uppskattar sddant. Bland alla fynd hittar Jaara
en stor rod kula, som visar sig smaka fantastiskt gott.

Den vill han ha for sig sjélv. Darfér gommer han den och forst
nér natten kommer, nér Turilas sover gott, smyger han ut for att
kalasa p4 sitt fynd. P4 morgonen blir Turilas férvénad. Varfoér ar
Jadré sé rod och kladdig runt munnen? Och vad &r det for réda
spér Gver golvet, som dessutom leder dnda bort till deras sakle-
tarplats? Turilas hittar kulan, som visar sig vara gjord av tug-
gummi och ocksé han finner den mycket god. Men J4&r4, som
dykt upp, blir arg pa Turilas och puffar till honom. Sedan foljer
en strid om det atravirda godiset. Inga knep tycks for fula i kam-
pen, men nér Jéaard slutligen riskerar att ramla ner i det strom-
mande vattnet tar vanskapen 6ver. Den flygkunnige Turilas rad-
dar Jaaré och tillsammans plockar de bort alla kladdiga rester.
Hand i hand traskar de hemét.

Tema: Sjalviskhet

Att vanner blir osams &r inte ovanligt. Tvirtom. Daremot lyckas
vi ju inte alltid 16sa alla konflikter. Det ar viktigt att acceptera.
Men om vi nu inte kan 16sa konflikterna ar det viktigt att pa
négot sitt avsluta dem. Annars kan de poppa upp i de mest

ovéntade situationer och da kan vinskapen verkligen sittas pa
spel.

* Diskutera sjélviskhet. Varfor tror ni att Jaara inte ville dela
godiskulan med Turilas? Hur tror ni Turilas kdnde sig nar han
forstod att Jaara hade gomt kulan fér honom? Ar det fel att ha
“hemlisar” for sina kompisar? Finns det bra hemligheter? Déliga?
Varfor tror ni Jaard blev s arg nar Turilas smakat pa godiset?
Hur kénns det ndr man blir arg?

Liftaren

En gammal skalbagge rullar med stor mdda dyngbollar 1angs
végen och nar Turilas och J44ra kommer &kande vill han gidrna
ha lift. Men inte vill de ha en stinkande gammal gubbe med pa
farden. Istallet forsoker de snabbt kora forbi, men i sin undan-
mangver rakar de traffa den gamle. Han skriker och jamrar sig,
och efter att ha blivit omplastrad lyckas han 6vertala Turilas att
lasta pé dyngbollen pé skalbaggarnas k. Jdéré protesterar men
trots detta dker de vidare alla tre, plus bollen. Nér den gamle
efter ett tag vill av och ha f6lje hem &r det aterigen Turilas som
stéller upp. Jadré ar sur och ténker verkligen inte hjélpa till. Men
tiden gér, det borjar skymma och otécka ljud hérs. DA tassar
Jaara efter de andra. Plotsligt kommer han till ett falt, fullt med
valgddslade solmogna smultron. Den gamle och Turilas vilkom-
nar och sedan bjuds de bada vinnerna pa ett fantastiskt kalas.

Tema: Hjdlpsamhet

Turilas osjilviska beteende har forstés likheter med Bibelns
beréttelse om den barmhértige samariten. Och temat &r inte
ovanligt inom sagans eller filmens virld. Sensmoralen ar att
hjélpsamhet 16nar sig och det ar just genom att hjdlpa de mest
utsatta och bespottade som man blir rikligt belonad. Diskutera
varfor ni tror att det var just Turilas som hjélpte den gamle. Och
varfor tror ni att Jaar4 var sa ovillig att ge den gamle lift? Tror ni
att han kommer att ha lattare att hjédlpa andra i fortséattningen?
Varfor?

* Om det finns ndgon hierarki mellan olika skalbaggar &r inte
latt att veta. Inte heller att lista ut vilken sorts skalbaggar just
Turilas, Jadrd och den gamle 4r. Men s finns det ocksd mer 4n
300 000 olika arter att vdlja mellan. En del skalbaggar har
ganska spannande namn, som snytbaggen, tordyveln, jordlopa-
ren eller dodgrévaren till exempel. Europas storsta skalbagge ar
ekoxen, och den har imponerande kékar. Forsok sitta en sddan
under er lupp! Och guldbaggen &r inte enbart en utmaérkelse i
filmsammanhang, utan ocksé en livs levande skalbagge. Hela sju
svenska guldbaggearter finns det, alla skimrande vackra. Men
barfisen ar inte trevlig. Nar den varit pa hallonen forstdr man
direkt varfor den fatt sitt namn. Fundera tillsammans pa hur
skalbaggarna egentligen kan se ut, om man bara gér efter nam-
net. Kan ni till exempel rita hur ni tdnker er en snytbagge? Kolla
sedan i en smékrypsbok. Stamde er bild med verklighetens?

Nektar

Pa blomsterédngen flyger bin omkring och suger nektar. Véra van-
ner skalbaggarna ér pd promenad pd marken, nér de far en klick
nektar i huvudet. Gott, konstaterar de bada. Turilas flyger upp
och med hjélp av sugror och hévertprincipen samlar de den sota
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vétskan i en kapsyl pd marken. Men Turilas glommer delvis sina
plikter och J&dr4, som star kvar nere pd marken, ruskar irriterat
pa blomman sa att Turilas dimper ner och all samlad nektar rin-
ner ut. De kommer d& pé en uppfinning som pa ett effektivt sétt
ska hjdlpa dem. Cykeln byggs om till sdgklinga som snabbt sk6v-
lar alla blommor. Da reagerar alla de andra insekterna med
upprordhet. Och plétsligt inser skalbaggarna vad de gjort, de ser
forodelsen dér den tidigare blommande dngen nu r ett kal-
hygge. Aterigen fir de anvinda sin uppfinningsrikedom. Av
ségen blir en plog, och Turilas och Jééara traskar fram och till-
baka, planterande nya blomsterfron.

Tema: Att ens handlingar far konsekvenser, ocksa for
andra

Skalbaggarna blev uppriktigt ledsna nér de insdg att deras egna
behov krockade med de andra smadjurens. Samtidigt visade de
att man genom medvetna handlingar kan stilla allt till ratta
igen. Och det synsattet rimmar val med forskolans laroplan:
"Forskolan skall 1agga stor vikt vid milj6- och naturvardsfrégor.
Ett ekologiskt férhallningssétt och en positiv framtidstro skall
pragla forskolans verksamhet. Forskolan skall medverka till att
barnen tilldgnar sig ett varsamt forhallningssétt till natur och
milj6 och férstd sin delaktighet i naturens kretslopp. Verksamhe-
ten skall hjélpa barnen att forsta hur vardagsliv och arbete kan
utformas sé att det bidrar till en battre miljo bade i nutid och i
framtid.”(s. 10 i Lpfo 98)

* Diskutera filmens moraliskt etiska budskap. Varfor tror ni att
Turilas och Jaér4 bara tinkte pa sig sjdlva nar de sgade ner alla
blommor? Vad tror ni att de andra smékrypen ténkte nér de blev
arga pa skalbaggarna? Vad kan Turilas och Jaar4 ha tankt nar de
s&g hur mycket de hade forstort? Hur kandes det d&? Hur viktigt
ar det att vi hjalps &t och ser till att alla har det bra? Hur tycker
ni att man kan gora for att det ska bli s&?

Mikrokretsen
P4 sin jakt efter borttappade anvindbara saker hittar skalbag-

garna en gammal kassettbandspelare. Den vacker stort intresse
och bada klattrar in i apparaten, bland elektronik och kretskort.
Efter diverse forvecklingar kommer de hem till stubben, med en
mikrokrets som spdnnande byte. Om de kor in en skruvmejsel i
den bérjar den sdnda ut radiosignaler och det tycker alla kompi-
sar ar spannande, sa snart ar stubben fylld av besékande. Det
visar sig att flugans facettégon fungerar som teve-monitorer, nir
hon kopplas ihop med mikrokretsen. Hennes antenner ar
utmaérkta for att byta kanal. Men mitt i alla programbyten kom-
mer en boll inrullande, och genast vill alla spela fotboll. Flugan
far en ny roll — nu fungerar 6gonen for att visa podngstallningen
istéllet.

Tema: Att utnyttja mangfalden

Smakrypen i filmen &r duktiga p4 att ta tillvara allas egenskaper
och unika kompetens. Att myran ser annorlunda ut dn skalbag-
garna var ovasentligt — det viktiga var vad just hon kunde tillféra
leken. Diskutera hur man i filmen kan se att djuren &r kompisar
med varandra. Vad gor vanner tillsammans? Skriv en lista 6ver
det som ni tycker &r roligast att gora tillsammans med era van-
ner. Fundera 6ver hur man kan géra om man vill bli vin med
nagon man inte kdnner?

For den som i forskolan vill arbeta kring mangfald, hur man
kan hjilpa barn att se den som nédgot positivt, rekommenderas
dven UR:s programserie Varsta basta vdnner. Kan hyras pa Av-
centralen!

¢ Insekterna dr varldens mest artrika djurgrupp, och en hel del
tréffar vi i filmen. Hur mdnga kommer ni ihdg? Gor en gemen-
sam malning eller collage pa ett stort spannpapper, dar ni utifrin
filmen skapar skalbaggarnas milj6. Rita darefter ndgra av alla de
djur som &r kompisar med skalbaggarna. Fundera 6ver hur en
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myra ser ut. Hur manga ben har griashoppan? Och snigeln, hur
tar den sig fram egentligen? Klipp ut de tecknade sméadjuren och
klistra fast dem pa spannpappret.

Fartdarar

Skalbaggarna ar ute med sin cykel. Det gér inte fort och en
grashoppa hoppar elegant forbi. Jaara tycker inte om att bli
omhoppad utan han manar pd att de ska trampa fortare. De stré-
var pa, men det dr tungt och varmt och farten blir ddrefter. Nar
till och med en snigel hastar férbi ar det latt att tappa sugen. Da
hittar de vid vagkanten en bil. Det ar en r6d, glansande sportbil.
Det gamla dket sparkas utfér en brant och néjda sétter de sig till-
ritta bakom ratten. Nu blir det andra takter. De susar 6ver gupp,
snigeln och griashoppan passeras. Men sa lossnar ratten, de fly-
ger over ett stup, rakt genom ett hus och stannar slutligen i en
gyttjepol. Det blir till att renovera det forstorda huset. Den gamla
cykeln tas till heders igen. Bést att ta det lite lugnt i fortsatt-
ningen.

Tema: Forndjsamhet

Om barn uppmuntras att dterge beréttelser, filmer eller andra
upplevelser och att knyta an till egna erfarenheter sa stimuleras
deras férmaga att kunna sitta ord péa sina kanslor. "Fartdarar”,
med sin dramatik och hastigt skiftande kéanslor, &r utméarkt som
utgdngspunkt.

* Lat barnen rita eller méla det i filmen som de kommer bést
ihég. Titta pa bilderna tillsammans och prata om vad de forestil-
ler och varfor de valt just den delen. Hur kéndes det nér de ség
den sekvensen? Diskutera de moraliska fradgor som kommer upp
kring deras bilder.

Lastips
Margareta Ohman, Empati genom lek och sprék, Liber AB, Stock-
holm, 2003
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