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1 HISTORlQUE

1.1 DEFINITIONLc programme dbm (data base manager) cst ιιn programme de saisie et de gcstion de fichier d’clcmcnts.ccs elements servent aιι fonctionnement dc Ia macbinc LI,',ΛB par l’intermediaire du système de contrôle.
1.2 HISTORIQUEIzC programme dbm à Γ∩rigine était un programme provenant dπ Iinar écrit cn assembleur ct f∩ntionnant sπr πn pdp 1 1 /23.Cc programme a etc rcccrit cn pascal pour Ic pdp I I /23.Cc programmca etc adapté pour fontionncr sπr ιιn micro vax.
1.3 MODIFICATIONS DEMANDEESIa première modification cst de raj∩utcr πnc page de saisie dc Caractcristiques physiques de Ia machine.La dcuxicme modification est de charger dans Ic Iiardwarc Ies elements du fichicrs dc manicrc selective.
1.4 REMARQUESPour dcs raisons de maintenance du programme 1jc mc suis decide

a restructurer Ie programmea simplifier Ics variablesa hicrachiser Ies fichicrsa modifier certaines commandes
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2 SYSTEME DE CONTROLE

2.1 SYSTEME DE CONTROLE DE LEARIx' but. dc cc.tte introdιιtion cst de montrer l’utilité du programme dhmet non d,cxpliqιιcr en détails Ie système de contrôle.Ix' eontrôle de LEAR cst compose d’nn computer , de crates camac et d interfaces dc commandes.Iκ× système dc contrôle (computer) a besoin dc connait.ro par exemple
Ies adresses oû envoyer Ics commandesIcs adresses ofι Iirc valeurs ct statusIc format d’envoiIe mode de communication etc...

2.2 LA COMMANDE D’UNE ALTMENTATTONIl y a doux possibilités pour commander une alimentation.
(X)MMANDIs IsN l)AC:la commmande est envovée par Ic système dc. contr0lc,Palimcntation changera immédiatement.
(X)MMANDIs EN GFATaIimcntation variera suivant un cycle bien défini dont Ics valeurs sont, inscrites dans une table.Ix' changement dc ces valeurs sc fait.grâce à des impulsions du t.iming.La modifications passora par Ia table de commande.

2.3 !/ACQUTSTTTON D’UNE ALTMENTATTONIZacqiiisition d’une alimentation suit Ic même processus quelque soit Ic mode dc commande.
2.4 !/ACQUTSTTTON DES STATUSLcs status nous informent sur l’état, d’un équipement(par exemple alimentation ON ou REMOTE)(’es status peuvent être forces Iorsquc Γon désire changer l'étatd’un équipement.(par exemple une alimentation peut être mis ON ou OΓ'F)La commande des status se fait, cn mode direct.
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3 DATABASE

3.1 LES DIFFERENTES DATABASESΛ cause dιι mode dc commando et dπ système do controle,il existe doux databases
DATABASE GEI): olio contient Ios éléments nécessaire à Ia commande en mode gfd pour Io système <k contrôle.
DATABASE, DAChoIIe contient Ios elements necessaire à Ia commande en mode dac pour Ic système de contrôle.Islle contient aussi Ies informations pour Eacquisition des valours,Γacquisition dos statιιs,la commande des status.

3.2 PARTTCULARITES DE LA MACHTNF LEARII, y a quatre cycles d’énergies qui sont hauto,movenn^,basse,u∣tra basse.Ccs différents cycles obligent certains équipements à avoir des sensibilités differentes (par exemple Io Isb d,ιιno alimentation). Cela a nécessité Ia creation de Imit databases
quatrospour Ie systcme l)Λ('avec Ia dbm MOYIsNNEcommeprin cipale
qιιatres pour Ie svsteme GEA avec Ia dbm MOYENNE comme prin cipalc
La machine LEAB travaillait.au départ uniquement on énergie moyenne ot Ies informations concernant Ies elements ont été mémorisés dans ces deux dbm.Les autres dhm sont des dhm auxiliaires avec Ia condition que pour entrer un nouvel élément,cef élément doit evister dans Ia dbm principale

6

travaillait.au


4 L’ACCES A UN ELEMENT

4.1 LA CLElæs fichiers sont indexés ct Ia clé d,acccs est un nom qui obéit à des règles de constructions qui permettent de connaitre
sa zonesa fonctionsa positionCc nom a au maximum 14 caractères.

exemple: description des Icttres composant. E2l)VN01-lE2 : zone c2I) : dipoleV : verticaleOl : numéro de ce dipole
4.2 REGLES DE CONSTRUCTTONI / 14 caracteres au maximum2/ Ie nom en majuscιιle(s,il est écrit en minuscule il sera converti )3/ pas de chaîne vide4/ pas de blanc intercalaire5/ un seul tiret6/ caractères Correctes (lettres chiffres et un seul tiret)7/ première et troisième caractères sont une Iettrc8/ deuxième caractère est. un chiffre9/ insertion d’un G pour signifier un element gfdG avant Ic tiret si Ia clé principale n’a pas dc chiffre avant Ie tiretG avant Ies chiffres contigus situés avant. Ie tiret

LE PROGBAMME FER A LES TESTS POIJR VOlJS



5 COMMANDES

5.1 INTRODUCTIONlκ,s commandes dc creation sontCIIEATE , COPY
La commande de destruction est DELETE
l√ι commande de modification est. MODIFY
Lcs commandes d’édition sontSIIOVV , DISP , LIS'Γ , EXΛMINE , PIlINT
La commande rcchcrchc∕analyse estSEAItCII
La commando sélection d ’un fichier estSET
La commande de generation d,un fichier estGENEItATE
Les commandes d’accès an hardware sontKEAD , VVItI I E



6 SELECTION DES COMMANDESDans Ia fenêtre nous pouvons choisir une commande
touche [PΓ71] : sortie du programme.
touche [ENTER] : validation de Ia commande pointée par Ies floches.
touche [IIELP] : donne des informations sur Ia commande pointée par Ios flèches.Le display de help est une fenêtre de uno Iigne5Ie changement, de Iigno se fait avec [ELECIIE IIΛUT∣ ou [FLECIIE BΛS].Le retour a Ia fenêtre do sélection de commande se fait avec avec Ia touche [IIIsLI'] .
touche [FLECIIE IIΛlJT] : déplacement vers Ie haut des flèches de positionnement sur Ies commandes.
touche [FLECTIE BΛS] : déplacement vers Io has dos flèches de positionnement sur Ios commmandes.

9



7 CREATEPonr In création d,ιιn élemont il y a quolqiies règles d ’écriture poπr Ic nom.14 caractères maximum.Ie nom cn majuscules.pas de chainc vide.pas de hlanc intercalaire, un seul tiret.caractères correctes (Icttre chiffre tiret).Ie premier ct troisième caracteres doivent ctre une lettre.Ie deuxième carac.tcre doit, être un chiffre.Iors dc Ia creation,il y a un contrôle dans Ios fichiers de niveau supérioiir.Si Polemont existe dans Ie fichier supérieur Ia création est possihle..
touche [FLECHE IIΛUT,BΛS,GΛlJCΠE,l)lt()ITEl : déplacement à Pintorieiir do Pécran de saisie.
touche [PF2] : déplacement alternatif en deux points prédéfini de Pécran.
touche [PF3] : prévalidation de I ,ec.ran de saisie.
touche [ENTER] : dans Pecran validation do Ia saisie.touche [ENTEB] : après un [PF3] validation du contenu do Pécran.
touche [ÍIELP] : information sur Ia commande.
touche [PF4] : quitter Ia Commandoen cours.
touche fP∣,'1] : sortie du programme.
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8 COPYOttc commande permet de copier nn element Λ avec ses Caractcristiqnes sπr un autre element Il qui n’existe pas dans Ie fichier.Il sera possible do modifier Ics caractéristiques de B avant dc Ie mémoriser.
touche [!'LECIIIb IIA(JT,BΛS,GΛlJCIIE,nR<)ITE] : déplacement à Pinterienr de l’écran de saisie.
touche [PF2] : déplacement alternatif en doux points prédéfini de l’écran.
touche [PF3] : prévalidation de I ’écran d^ saisie.
touche [ENTER.] : dans l’écran validation de Ia saisie.touche [ENTER] : après nn [PF3] validation du contenu de l’écran.
touche [ΠELP] : information sur Ia c∩mτnande.
touche [PF4] : quitter Ia commande en cours.
touche ∣P∣,1] : sortie du programme.
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9 DELETECctte commando permet. Ia destruction d,πn element dans Ie fichier et dans Ies fichiers de nivcan infcrieυr.Vons serez informer de Ia presence de cette element dans Ies antres fichiers par nne page écran.Si vons desircz confirmer taper sur Ia touche [I,3NTI,'K] autrement taper snr Ia tonche [PF4].
tonchc [ENTER] : après écran informatif réponse à Ia qnest.ion Y/N.Y—dcstrnc.tion de l’élement.N—on qnitte Ia commande.
tonche [IIELP] : information snr Ia commande.
tonche [I,F4] : qnitter Ia commande en cours.
tonche [PΓr1] : sortie dn programme.
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10 SHOWCette commande permet de visualiser Ies informations d,nn element.
touche [ENTEIt| : page suivante.
touche [ΠEI,P] : information sur Ia commande.
touche [I,E4] : quitter Ia commande en cours.
touche [Γl,'1] : sortie du programme.
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11 DISPCctte commande permet de sélectionner des elements ayant nno partie de nom commun et dc visualiser des informations d’un élomont. choisi.
Sélection sυr tont Ics noms en entrant
Selection sur Ie dehιιt. d’nn nom en entrant πnc partie du nom. exemplo:E4B
Selection sur nn groupement de lettres, exemple:// BHN

Le nombre d’éléments sélectionnés ne doit pas dépasser 20∩, sinon Ie programme quitte cotte commande.
touche [FLECIIE IIΛ(J'Γ T5ΛS] : déplacement sur tout. Γensemhle s’il n’y a aucun élément en reversetouche [FLECHE HAUT BΛS] : déplacement, à Pintcrieur dc l’écran si élément, cn reverse.
touche [FlNl)] : passage d’un modo à Pautre pour Ies touches [FLECIlE IIAlJT BΛS]
touche [SELECT] : donne Ios informations sur l’élément qui est on reverse.
touche [1)0] : permet, d’imprimer deux Iistos au choix une dite courte ne contenant que Ics nomsuno dite Iongue contonant. nom adrcssso ramac ect..
touche [HELP] : information sur Ia commande.
touche [PF4] : quitter Ia commande en cours.
touche [PFI] : sortie du programme.
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12 LISTOttc commande permet I ’impression d éléments sélectionnés
sélection de tout Ics noms avec
sélection avec Ie dehιιt. d’nn nom d’élérnent.exemple:E4B
sélection d’nn groupement de lettres.exemple:// BIIN

La commando Iist donne une Iiste d’élément comprenant Ie nom Tadresse camac,le driver,le lsh.
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13 PRINTCctto commande pcrmct. Γimprossion de toutes Ies Caracteristiques d'un élément ou de plusieurs éléments.
sélection do tout Ies noms avec
sélection avec Ie dohιιt. d’un nom d’élément. exemple:E4B
sélection d’un groupement, de lettres.exemple:// BHN
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14 EXAMINEOttc commande permet do connait.ro tontes Ies informations contenues dans Ios antres fichiers snr nn élément donné.Il faut donner Io nom complet et qu’il soit contenu dans Ia dhm séloctée.
touche [ENTER] : permet de passer a Ia page suivante.
touche [IIELΓ] : information sur Ia commande.
touche [∣*E4] : quitter Ia commando en cours.
touche [PF1] : sortio du programme.
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15 MODIFYCetto commande permet de modifier Ios Caracteristiqnes d’un élément contenu dans πn fichier selcct.ionnc.
touche [FLECBE ΠΛUT,BΛS,GΛUCBE,nR()ITE] : déplacement à Finterieur de l’écran de saisie.
touche [PF2] : déplacement alternatif en deux points prédéfini de l’écran.
touche [PF3] : prévalidation de 1 ’écran de saisie.
touche [ENTER] : dans l’écran validation de Ia saisie.touche [ENTER] : après un [PF3] validation du contenu de Iccran de saisie.
touche [BELP] : information sur Ia commnnde.
touche [PF4] : quitter Ia Commandoon c∩nrs.
touche [PF1] : sortie du programme.
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16 SEARCHCJcttc commande crée un masque dc recherche qui permettra dc Sclcctionncr Ies éléments satisfaisant à cc masque.CJette recherche peut se faire sur tout Ic Gchier ou sur une partie de Gchier suivant Ies conditions.
Sélection sur tout Ies noms en entrant
Sclection sur Ie dchιιt d’un nom en entrant une partie du nom.cxcmplc:E4B
Sélection sur un groupement de lettres. cxcmplc:#BHN

Le résultat de cette recherche sera affiche en mode commande disp.
touche [FLE(JΠE ΠΛU'Γ,BΛS,GΛl)CIIE,l)K()ΓI'E] : déplacement à l’intérieur de l’écran dc saisie.
touche [SELECJT] : sélection d’un paramètre de l’élement.
touche [I,F2] : déplacement alternatif cn deux points prédéGni de l’écran.
touche [PI,3] : prévalidation de I ’écran dc saisie.
touche [ENTEIl] : dans l’écran validation dc Ia saisie.touche [EN'ΓEB] : après un [l*l,3] validation du contenu de l’écran dc saisie.
touche [NEXT S(JII EEN] : passage au masque de recherche suivant.
touche [IIELP] : information sur Ia commande.
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touche [ΓΨ4] : quitter Ia commando en coπrs.
touche |PF1] : sortie du programme.
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18 SETCcttc commande permet de changer de dbm.
touche [FLECIIE IIAL1T BΛS] : défilement des diverses dhm
touche [ENTEIl] : validation de Ia dhm visualisée
touche [IIELI1] : information sur Ia commande.
touche [I,F4] : quitter Ia commandccn cours.
touche [l,Fl] : sortie du programme.
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19 GENERATE(1.ottc commande permet de générer denx fichiers.Ccs denx fichiers seront chargés dans Ie hardware par nn antre programme. PREMIERE PAGE:lc choix entre Ies éléments de l’étnvage on Ies éléments faisant fonctionner Ia machine.DElJXiEME PAGE:le choix se fera en sélcctant on déselectant des zones prédéfinies.
tonche [FLECIIE GΛlJ(ΠIE DROITE] : sélection d’nne page.
tonche [FLECHE HAlJT BAS] : déplacement dn cnrsenr.
tonchc[SELECT] : sélection on déséloction.ponr Ia page à zones prédéfinies.
tonche [ENTER.] on tonche [PF3]page ETlJVAGEon MACIIINE.selection pnis demande réponse à Ia qnestion V/NY - creation dn fichierN on qnitte Ia commandepage ZONES PREDEFINIES.sélection pπis demande more selection ? réponse Y/NY~donner nn groupement de Iettres avec an dehntIe signe - ponr snpprimcr Ies élémentsIe signe | ponr ajouter Ies élémentsN -on continne pnis demande réponse Y/NY on crée Ie fichierN~on qnitte Ia commande
tonche [IIELP] : information snr Ia commande.
tanche [PF4] : qnitter Ia commande en rc∙nrs.
tonche [PF1] : sortie dn programme.
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20 READOttc commnndc permet de Iirc un élement dans Ie hardware.Les indications interessantes fournies seront une valeurs de référence ou l’état du status par exemple.
21 WRITECctte commande va chercher un élemcnt dans Ie hardware,elle donne Ia possibilité de modifier certains paramètres ct de reécrire dans Ie hardware.
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22 EXEMPLEiiin élément

Date of Iist : 29^JUN-1992 15:00:24.28

DBM SELECTEE : DBM REFERENCE

Name of element : E4BHN-1

Digital Acquisition
•••*•*•***•«***•••*

CAMAC address C,N,A [59] [ 6] [ 0] 
Number Of Dsta [ 1]
Acquisition Units (]
Acquisition Driver [ 17]
Equipraent Type [ 0]
Acqusition LSB [ 0.045779001]
Aquisition Value [ 0.0000]
Reference Value [ 0.0000]
Maxiaum Value [ 1500.0000]
Minimum Value [ -1500.0000]
Spare 1 [ 0]
Spare 2 [ 0]
Acq status [ 0]

Status Acquisition

CAMAC address C,N,A [59] [ 6] [ 0]
Starting Bit ( 0]
Number of Bits [16]
Status Type [ 0]
Expected Status [000374]
Actual Status [000000]

Status Connand

CAMAC C,N,A [59] [ 6] [ 0]
Starting Bit [ 0]
Number of Bit [ 16]
OrW3ff Status [ 0]

Digital Connand

CAMAC address C,N,A 
Control Units 
Timing Units 
Control Driver 
Control LSB
Timing LSB 
Current Value 
Buffer Value 
Reference Value 
Minimum Value 
Maxxmum tocrement 
Maxunum Value

[59] [ 6] [ 0]
[A ]
[]
( 17]
[ 0.045779001]
[ 0.0000]
[ 0.0000]
[ 0.0000]
[ 0.0000]
[-1500.0000]
[ 10.0000]
[ 1500.0000]

ΠJFOS CQMPLEMENTAIRES

Element type 
Nom alim

[
[]

Reference point l
DBX [N]
SO [ 0.0000]
Caraet. I B []
X position [ 0.0000]
Y position [ 0.0000]
Length [ 0.0000]
Angle [ 0.0000]
Half gap [ 0.0000]
X offset ( 0.0000]
Z offset [ 0.0000]
Tilt [ 0.0000]
Hor tube width ( 0.0000]
Ver tube width [ 0.0000]
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23 EXEMPLE:un Iisting avec Iist

Dat∙ of list:29^JUN-1992 15:04:51.63

DBM SELECTEE : DBM REFERENCE

Listing fron DB Fil∙: ADBDfi.DAT

C2BHN01-l
DIGTTAL AOQ : C 61 N 8 A 4 ERTV. 17 LSB 0.061000001
STATUS CDM : C 61 N 8 A 4
STATUS AOQ : C 61 N 8 A 4
DIGTTAL OOM : C 61 N 8 A 4 ERTV. 17 LSB 0.061000001

E2BHN02-l
DIGTTAL AOQ : C 45 N 6 A 5 DRΓV. 17 LSB 0.099900000
STATUS OOM : C 45 N 6 A 5
STATUS AOQ : C 45 N 6 A 5
DIGTTAL OOM : C 45 N 6 A 5 ERTV. 17 LSB 0.099900000

E2BHNO3-1
DIGTTAL AOQ : C 45 N 6 A 6 DRTV. 17 LSB 0.099900000
STATUS OOM : C 45 N 6 A 6
STATUS AOQ : C 45 N 6 A 6
DIGTTAL COM : C 45 N 6 A 6 ERTV. 17 LSB 0.099900000

E2BHN04-l
DIGTEAL AOQ : C 45 N 7 A O ERTV. 17 LSB 0.099900000
STATUS OOM : C 45 N 7 A O
STATUS ACQ : C 45 N 7 A O
DIGTTAL OOM : C 45 N 7 A O ERTV. 17 LSB 0.099999994

M2BHN03-l
DIGTTAL ACQ : C 61 N 12 A 6 ERTV. 17 LSB 0.024400000
STATUS OOM : C 61 N 12 A 6
STATUS AOQ : C 61 N 12 A 6
DIGTTAL COM : C 61 N 12 A 6 ERTV. 17 LSB 0.024400000

X2BHNO2-1
DIGTTAL ACQ : C 61 N 8 A 2 ERTV. 17 LSB 0.061000001
STATUS OCM : C 61 N 8 A 2
STATUS AOQ : C 61 N 8 A 2
DIGTTAL CCM : C 61 N 8 A 2 ERTV. 17 LSB 0.061000001

** End Of Fil∙    
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