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CARACTERES SPECIAUX SUR CONSOLES

B. Vandorpe
S. Oliger

Un nouveau jeu de caractères spéciaux a été défini dans les consoles. Il 
permet d'afficher tous les caractères définis dans le computer LINAC II sur 
l'écran couleur.

Nom du fichier: (AP-TE)LIN-CAR: DATA
Nom du tableau: LI.CAR

Le cannevas pour la publication est sauvé sur le PRDEV dans l'utilisateur 
OP-GENERAL sous le nom FRAME-SP-CAR:TEXT.

Si vous définissez vous aussi un jeu de caractères et que vous voulez le 
publier, la séquence est la suivante:

1) CREATE-FILE VOTRE-FICHIER :TEXT,0,,
2) COPY-FILE VOTRE-FICHIER:TEXT,(OP-GENERAL)FRAME-SP-CAR:TEXT,, , 
3) Editer VOTRE-FICHIER avec l'éditeur N-WP à l'exlusion de tout autre.
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