DAKAR 4x 4

1. Dakar 4 x 4 es un juego que te hara vivir la aventura de un Raillye en Africa.
Deberds enfrentarte a cinco oponentes y conducir hidbilmente evitando los peligros del desier-
to africano.
¢Llegaras el primero a Dakar?.
Antes de empezar debes proveerte del alimento y piezas de repuesto necesarias, que te permi-
tiran sobrevivir en el desierto.
Elige tu opcioén utilizando las teclas del cursor (arriba/abajo).
Para aumentar o disminuir tu opcién oprime las teclas “ +" 6 “—
Para empezar la carrera elige “SUITE”, después oprime “ENTER”
Tienes combustible suficiente para termmar la carrera en el tiempo establecido.
Los cinco participantes salen de uno en uno. Tu sales el @iltimo. ; Corre para llegar a Dakar en
buena posicion!.
Puedes ver tu posicion en el mapa.
Sobre todo, evita las piedras y los obstdculos, y por supuesto la colisién con otros vehiculos.

2. CONTROLES
Teclado:
Cursores horizontales: Girar izquierda/derecha.
Cursores verticales: Acelerar, aminorar.
Cambiar marchas: Oprime las teclas numéricas, 0,1,2,3,4....

Joystick:

Izquierda, derecha. Movimiento normal del joystick.

Arriba, abajo. Acelerar, aminorar (velocidad)

Para cambiar de marcha oprime disparo y al mismo tiempo mueve el joystick arriba 6 abajo.

3. CONDUCCION
Indicador de velocidad. Debes de considerar las posibilidades de cada marcha y verificar el
cuenta vueltas.
En caso de colisién con otro vehiculo, debes de reparar la averia.
Esto te acarreara la perdida de tiempo y gasto de piezas de repuesto.

INSTRUCCIONES DE CARGA

Amstrad Disco: Teclea /CPM y oprime “ENTER”

NOTA:
Cuando aparezca el inductor A> teclear Dakar
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