FRANCAIS
LE JEU

Allez faire un voyage d'exploration avec One Eye et Red Dog a travers huit
niveaux de difficulté croissante pour tenter de reprendre vos biens mal acquis
¢ I'Evil Sorcerer,

COMMENT DEMARRER

Jouant le role de I'un des deux pirates, vous devez vous battre a travers les
nombreux domaines étranges et merveilleux de I'Evil Sorcerer, y compris un
chdteau, des navires de pirates, une caverne enchantée et une ile mythigue.
Huit niveaux de difficulté croissante, chaoun bourré de ses propres défenses
uniques et dangereux obstacles,

VOTRE MISSION

En chamin, vous trouverez des coffres pleins de trésors, des gobelets d'or, des
sacs de pieces et autres articles sans prix qui vous aideront dans votre recherche,
et que vous pouvez ramasser en marchant dessus. VVous trouverez également
des tétes de mort et des tibias sous lesquels sont cachés des trésors. Pour les
deterrer, il vous faudra vous positionner dessus et appuyer sur le bouton de tir.

Plus vous pouvez ramasser d'objets de valeur, plus vous deviendrez fort et plus
il vous sera facile de vaincre vos adversaires. Si vous manquez de ramasser le

treser, votre puissance diminuere bientot et vos ennemis seront de plus en plus
difficiles a battre.



Récoupérez le trésor enterré en déterrant
des tibias.
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Battez les acolytes de 'Evil Sorcerer.

VOTRE RECOMPENSE

Au fur et a meusre que vous avancerez dans le jeu, vous découvrirez des
grappes de raisin, des bouteilles de rhum et autres gateries indispensables
a votre survie et a votre santé. Il vous faut maintenir vos forces pour survivre!

\Milisez les points d'action pour réaliser des
manoecuvres de combat spéciales.
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Maintenez vos forces en mangeant et en
buvant abondammnet.

Vous commencerez le jeu avec trois crédits — a chaque fois quo vous mourrez,
vous en perdrz un.



ATTENTION A VOTRE DOS

A la fin de chague niveau, vous devez vainore l'un des acolytes les plus fideles
de ['Evil Sorcerer, qui garde la trésor de ce domaine auquel il tient le plus.
Mais, attention! Dés que vous aurez capturé le frésor, votre camarade de bord
as refournera confre vous et vous devez vous battre a mort pour vous emparer
du butin.
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prisonniéres des mains de 1'Evil Sorcerer.
LE CONFLIT FINAL

Si vous étes ['un des quelques braves qui peuvent parvenir a la scéne finale,
vous vous frouverez enfin face a face avec votre grand adversaire, I'Evil Sorcerer
lui-méme. Dattez-le lors d'un affrontement épouvantable, et ses richesses et sa
puissance seront a vous.



MODE DEUX JOUEURS - Commodore 64, IBM PC, Spectrum & Amstrad:

Sur les machines a huit bits, une fois que le mode deux joueurs aura eté
sélectionné, le Joueur no. 1 commencera a jouer jusqu’a ce que le Joueur no. 1
termine le niveau. -

Apres quoi, le Joueur no. 2 commencera tout de suite et continuera de joueur
jusqu’a ce qu'il termine le niveau ou qu'il perde toutes ses vies.

MODE DEUX JOUEURS - Amiga, Atari ST:

Un deuxieme joueur peut étre commandé a I'aide d'un manche a balei dans le
Port 0 (Le Port de la Souris). Pour commencer un jeu a deux joueurs, suivez le
instructions affichées a I'écran.

COMMANDES:

Sans le bouton de tir enfoncé:

Up ~ Déplacement vers le haut
Down ~ Déplacement vers le bas
Left - Déplacement vers la gauche
Right - Déplacement vers le droite
Maintien du

bouton de tir — Pour se retourner

Avec le bouton de tir enfoncé:

Up - Défense vers le haut
Down ~ Défense vers le bas
Left —~ Attaque vers la gauche
Right - Défense

Up/Left - Attaque vers le haut
MANOEUVRES SPECIALES

Deux manoeuvres spéciales sont également disponibles en maintenant la
direction, puis en appuyant sur le bouton de tir. Il s'agit de:

Left - Coup droit
Right —~ Coup vers l'arriére

Toutes les commandes sont indiquées correctement pour le cas ou votre pirate

est tourné vers la gauche. Les commandes gauche/droite sont inversées lorsqu’il
est tourné vers la droite.



COMMANDES SPECIFHIQUES AUX MACHINES
ATARI ST & AMIGA:

Joueur 1 — Manche a balai dans le Port 1
Joueur 2 — Manche a balai dans le Port 0 (port de la souris)

Interruption/Fin d’interruption — P
Abandon ~ Escape

Commencement d'un jeu 1 joueur/2 joueurs — Suivez les instructions effichées
a l'ecran.

COMMODORE 64:

Joueur 1 — Manche a balai dans le Port 2 (port arriére)
Joueur 2 — Manche a balai dans le Port

Commencement d'un jeu 1 joueur/?2 joueurs — suivez les instructions affichées
a ["écran.

Interruption/Fin d'interruption — RUN/STOP

Abandon - RESTORE

IBM PC, AMSTRAD & SPECTRUM

Joueur 1 =Manche a balai ou touches de définition
Joueur 2 — Manche a balai ou touches

Commencement d'un jeu 1 joueur/2 joueurs — Suivez les instructions affichées
a l'écran. )

Interruption/Fin d'interruption — A définir lors du jeu

Abandon ~ A définir lors du jeu

DIRECTIVES DE CHARGEMENT

DISQUETTE:

Atari ST/Amiga: Remettre la machine a |'état initiale et
introduire la disquette de jue.

Spectrum +3: Introduisez la disquette et utilisez 1'option

"LOADER" & partir du menu
de démarrage.



Commodore 64/128: Tapez LOAD™",8,1
Amstrad: Tapez RUN"DISC
IBM PC: Au message A> tapez "“SKULL”

NOTE DESTINEE AUX UTILISATEURS DE DISQUETTES:

Etant donné la taille de Skull and Crossbones, un systéme multichargement

a été incorpore pour charger des données supplémentaires a certaine etades du
jeu. Veuillez veiller a ce que la disquette de jeu reste dans le lecteur a tout
moment pendant le jeu.

CASSETTE:

Spectrum: ~ Tapez LOAD" " et appuyez sur ENTER.

Commodore 64/128: ...Maintenez en position enfoncée la touche
L _j;_-_._-'.f-j_SH!F]' Et ﬁppuyez sur la touche

Amstrad: -Mamtenez en pnsﬂmn enfoncée la touche

" CTRL et gppuyez sur la touche ENTER.
(Pour les machines a disquettes, tapes
‘!TAPE Appuyez sur SHIFT et la touche
@ pour obtenir 1)

NOTE DESTINEE AUX UTILISATEURS DE.CASSETTES:

_Etant donné la tatﬂe de: Skull and Cmssbﬂnes un systemﬂ mu[ttchargement
a été incorporé pour charger des donées suppiementalres a-¢ertains stades du
jeu. Veuillez laisser la cassette de jeu dans le fecteur a tout moment. Faites
démarrer/arrétez le bande selon:les instructions effichées a I'écran.
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