Instructions de chargement

1. Placez la cassette dans le magnétophone et
assurez-vous qu’elle est bien rembobinée a
la position de départ.

2. Appuyez simultanément sur la touche CTRL
at la petite touche ENTER.

3. Enfoncez la touche PLAY sur le magnéto-
phone.

4. Le jeu va maintenant étre chargé et se
dérouler automatiquement.

5. Aucas trés peu probable ou il produiraitune
erreur lors du chargement, veuillez un peu
rembobiner la bande et réappuyez la touch
PLAY. Sil'erreur persiste, il se peut que votre
magnétophone ait besoin d'étre re-régle.

Régles du jeu
Le joueur devra manoeuvrer le gyroscope du
haut en bas du parcours. Il y a 28 différents
écrans a franchir avant de pouvoir remporter le
jeu. De méme, cinq types d'obstacles essaieront
d’entraver votre progression:

— Pentes raides

— Verre glissant

— Aimants directionnels

— Créatures étranges

— Corniches étroites

Une fois que vous parvien-
drez a la fin du parcours,
vous devrez aller vous
placer sur le symbole carré
qui apparaitra ainsi:

Lorsque le jeu sera remporté avec succes, une
vraie surprise vous attendra.

Commandes de Contrdle
Les commandes de contréle du clavier sont
comme suit:

— O : a gauche
— P :adroite

— Q : vers le haut
— A :vers le bas

Appuyez la touche SPACE pour pouvoir débuter
le jeu.

Systeme des Vies

Vous (le joueur) possédez 7 vies ou Gyroscopes
pour pouvoir aller jusqu'au bout du parcours.
Chaque fois que vous totaliserez 1000 Points,
vous aurez droit a une vie supplémentaire. si le
gyroscope tombe d’'une corniche ou heurte une
créature étrange, il se renversera et vous perdrez
ainsi une “vie”.

Vous trouverez en haut de I'écran, un compteur
qui enregistrera les variations du nombre de
vies que vous gagnerez ou perdrez. Si le niveau
de vies atteint le niveau Zéro, le gyroscope
s'arrétera de tourner et se renversera, causant
ainsi la perte d’'une “vie”. Le jeu pourra continuer
grace a l'apparition d’'un nouveau gyroscope a
I'endroit méme ou le gyroscope précédent s'est
arrété de fonctionner.
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Auflade - instruktionen

1. Legen Sie die Kassette in das Chassis und
stellen sie sicher, dass sie vollkommen
zuruckgespult ist.

2. Dricken Sie gleichzeitig die CTRL-Taste
und die ENTER-Taste.

3. Dricken Sie Taste PLAY auf dem Chassis.

4. Das Spiel ladt sich jetzt auf und lauft
automatisch ab.

5. In dem unwahrscheinlichen Fall eines
Fehlers beim Aufladen spulen Sie das Band
bitte etwas zurlck und dricken auf PLAY.
Wenn haufig Fehler vorkommen ist es
vielleicht notwendig, dass Sie Ihr Band neu
ausrichten.

Spielen Des Spiels
Der Spieler sollte das Gyroskop vom oberen Teil
jedes Spielfeldes an das untere Ende mandvrieren.
Um das Speil erfolgreich zu Ende zu bringen,
missen 28 Bildschirme Uberwunden werden. Es
stehen flnf Arten von Hindernissen ihrem Weiter-
kommen im Wege.

— steil Hugel

— glattes Glas

— Richtungsmagneten

— Fremdlinge

und

— schmale Felsenriffe
Nachdem Sie das Ende
Spielfeldes erreicht haben,
mussen Sie in das
Persdsonlichkeits-Quadrat
hineingehen, das so
aussieht:

Wenn Sie das Spiel erfolgreich zu Ende gebracht
haben, wartet eine grosse Uberraschung auf Sie.

Kontrollen
Mit der Tastatur konnen die Bewegungen wie folgt
durchgefihrt werden.

O - LINKS

P - RECHTS

Q - NACH OBEN
A - NACH UNTEN

Driken Sie SPACE, um mit dem Spiel zu
beginnen.

Lebens-System

Der Spieler hat sieben Leben oder Gyroskope, mit
denen er das Spiel zu ende bringen kann - sowie
ein zusatzliches Leben fir jeweils 1000 Punkte.
Wenn er von der Kante herunterfallt oder aufeinen
Fremdling stdsst, so fallt das Gyroskop um und
der Spieler verliert ein ‘Leben’. Am oberen Ende
des Bildschirms befindet sich eine Uhr, welche
ruckwarts tickt. Wenn sie Null erreicht hat, so hort
das Gyroskop auf zu schwingen und sie haben ein
‘Leben’ verloren. Das Spiel wird mit einem neuen
Gyroskop weitergespielt, welches sofort auf der
Stelle erscheint, an der das vorherige umgefallen
ist.
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